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1. Wprowadzenie

Gratulujemy wyboru tego oprogramowania. Wierzymy, ze ta instrukcja pomoze poprawnie
rozpoczaé prace z programem LED Player. Prosimy jednak pamietac, ze w praktyce nie zawsze wszystko
sie udaje za pierwszym razem, dlatego prosimy uzbroi¢ sie w cierpliwosc¢, a na pewno praca z LED Player
okaze sie efektywna.

Prosimy pamietaé o regularnym uaktualnianiu programu, poniewaz nieustannie trwajg prace
nad jego udoskonalaniem, moze sie wiec okazaé, ze wystepujgcy u Ciebie problem juz zostat
rozwigzany.

Prosimy pamietaé, ze software lub hardware moze ulec awarii, firma Chromateq oraz
dystrybutorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody materialne spowodowane przez niepoprawne
dziatanie interfejsu. Polecamy sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania przed kazdym wydarzeniem z udziatem
Panstwa o$wietlenia.

W razie jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt z dystrybutorem marki Chromateq w Polsce
firma Music Express, e-mail: biuro@musicexpress.pl

Aby  pobra¢  najnowsze  oprogramowanie przejdz na  strone  producenta
https://chromateg.com/softwares/led-player/ mozesz tam rdéwniez znalezé tutoriale w jezyku
angielskim lub niemieckim.

Wykonano przez: Szymon Wédka

Instrukcja wykonana dla wytacznego dystrybutora marki Chromateq w Polsce, firmy Music Express K&K Jedrzejczyk sp.j.
Kopiowanie lub udostepnianie bez zgody wykonawcy zabronione.


mailto:biuro@musicexpress.pl
https://chromateq.com/softwares/led-player/

MuUsIC express

Enprgss Yourseld

2. Uktad programu

Program Led Player zostat specjalnie zaprojektowany, aby by¢ jak najbardziej przejrzysty i intuicyjny.

Wiekszo$¢ funkcji znajduje sie juz na ekranie startowym. Prosimy o spojrzenie na pierwszy rysunek,

widniejg na nim oznaczenia utatwiajgce nawigacje. Jesli najedziesz kursorem myszki na dany przycisk

w programie, to po chwili pojawi sie rowniez krétka legenda.

1 Led Player - project1.cq2
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3. Nowe Show oraz Patchowanie

W momencie, kiedy otworzymy program LED Player, a nie mieliSmy zapisanych wczesniej zadnych
projektéw, otworzy nam sie pusty plik show (jak w rysunku nr 1). Mozna réwniez w tym celu klikng¢ w
okno ,,Plik” i wybra¢ opcje ,,Nowy”:

B Led Player - project1.cq2
Plikl Narzedzia Pomoc
() Nowy Ctrl+N
] otworz Ctrl+O
:& Importuj Adresacja DMX
& Importuj Sceny
[ Open triggers
B Save triggers
% Reset triggers
) zachowaj Ctrl+S
B Zachowaj jako
Drukuj.. Ctrl+P
Drukuj podglad
Zapisz przyporzadkowanie DMX w pliku tekstowym
Q Uktualizacja programu
* Zamnknij Ctrl+Q

Tutaj réwniez znajduje sie wazna funkcja ,Zachowaj”, stuzy ona do zapisu wszystkich dotychczasowych
zmian w naszym pliku show. Polecam jej czesto uzywac, aby przypadkowo nie stracié¢ efektéw swojej
pracy.

Po otworzeniu czystej karty programu nalezy zacza¢ od przypisania urzadzen do naszego patcha, czyli
wpisaniu wszystkich urzadzen, z ktérych bedziemy w tym projekcie uzywac. Patch stuzy do przetozenia
komend, wysytanych przez nas za pomocg sterownika, na jezyk DMX, ktdre sg nastepnie wykonywane
przez podtgczone urzadzenia. W tym celu klikamy w przycisk ,Dodaj”, znajdujacy sie na pasku
przyciskow patch:

G OO

Nastepnie wybieramy odpowiednie urzadzenie z listy i wpisujemy je na siatke kanatéw DMX, mozna to
zrobié, przeciggajac wybrane urzgdzenie w dowolne miejsce na siatce, lub klikajac ,,Adresacja DMX".
Oznaczenie numeru na czerwono to adres poczgtkowy urzadzenia. Aby funkcjonowato ono poprawnie,
nalezy ustawic taki sam adres, oraz tryb DMX w menu produktu.
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Dodaj profil(e) n

Adresacja DMX Profil
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Jesli urzadzenia, ktdre posiadasz, nie ma na liscie dostepnej w programie, nalezy utworzy¢ biblioteke
(zbidr informacji na temat roztozenia funkcji urzgdzenia na kanatach DMX) odpowiednig dla tego
urzadzenia, informacje na temat jak to zrobié¢ znajdziesz w kolejnym instruktazu poswieconym
specjalnie  temu zagadnieniu (mozesz rowniez skorzysta¢ z tego videotutorialu:
http://www.prodmx.com/video/pro/createprofiles.mp4)

Dystrybutor marki Chromateq w Polsce dostarcza gotowe biblioteki do urzadzen Light4me. Wystarczy
skontaktowac sie z nim pod adresem e-mail biuro@musicexpress.pl.

Po otrzymaniu biblioteki nalezy skopiowaé dany profil do katalogu, w ktérym znajdujg sie pliki
programu. Domyslnie (w przypadku Windows) to C:\Chromateq\Profiles
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4. Sceny oraz Programy

Po spatchowaniu urzadzen nalezy przejs¢ do ich kontroli. Najpierw sprawdz, czy oswietlenie wykonuje
odpowiednio zadane polecenia. W tym celu wybierz urzadzenie, ktére chcesz kontrolowaé i wiacz,
zaswie¢ na wybrany kolor, czy zmien jego pozycje, jesli to urzagdzenie ruchome. Mozesz to zrobi¢
uzywajac zakfadki ,Nastawy” i panelu do kontroli funkcji urzadzen. Nie zapomnij o podniesieniu
dimmera i jesli to konieczne réowniez shuttera.
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Po wykonaniu tego testu mozesz przejs¢ do projektowania Scen i Programow. Sceny i Programy to nic
innego jak sekwencja krokdw, tworzgca jedng cato$é. Rdznica pomiedzy tymi dwoma elementami show
jest taka, ze Scene mozna odtwarzac¢ tylko jedng w danym momencie i to Sceny mozna przypisa¢ do
trybu Stand Alone, sterowanego za pomocg pilota, bez uzycia komputera. Mozemy wigczaé¢ wiele
Programéw w jednym momencie, wyzwalane funkcje sie doktadajg. Jesli nastgpi natozenie danych
funkcji, zostanie zachowana funkcja, ktéra byta uruchomiona jako ostatnia. Na przyktad:

- Uruchomiony zostat Program 1., ktéry posiadat tylko funkcje ruchu gtowicy A po obwodzie kofta.
Urzadzenie porusza sie po obwodzie kota, ale nie $wieci i nie posiada natozonego koloru

- Nastepnie zostat uruchomiony Program 2., ktdéry zawierat ruch gtowicy A po obwodzie kwadratu,
podniesiony dimmer oraz natozony kolor czerwony. Urzadzenie porusza sie po obwodzie kwadratu,
Swieci petng mocg i ma natozony kolor czerwony

- Kolejno zostat wtgczony ponownie Program 1. Urzgdzenie porusza sie po obwodzie kota, Swieci petng

mocg i ma natozony kolor czerwony.
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a) Dodawanie krokow

Jak juz wspomniatem obydwa elementy, zaréwno Sceny, jak i Programy opierajg sie na kolejnych
krokach. Kroki mozemy dodawac pojedynczo lub generowac za pomocg efektéw. Skupmy sie najpierw
na pierwszej metodzie.

Whpierw nalezy dodaé Program/Scene, w zaleznos$ci od tego, jak chcemy wykorzystywaé
oprogramowanie. W tym celu klikamy przycisk dodaj w panelu funkcji Scen i Programoéw:

® Sceny @ Pprogramy
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Scena 1 00m 00s ... Zawsze za... Zatrzymaj 00m 00s ... [..] v

NS
% 2|

Czas zanikania Czas wstrzymania Razem

8% %D

2y
B

¥

D% %

A
A

Nastepnie dodajemy pierwszy krok przypisany do naszej Sceny/Programu, w tym celu uzywamy

przycisku @j W momencie, kiedy posiadamy juz krok, zaznaczamy urzadzenia, ktére majg w tym
kroku ,,zaswieci¢” i odpowiednio do naszego zyczenia zmieniamy ich parametry:
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Dodajemy kolejny krok za pomocg przycisku @j i modyfikujemy parametry zgodnie z naszym
zyczeniem.

Wykonujemy nastepujace dziatania, az uzyskamy pozadang ilos¢ krokéw — nasza sekwencja jest
gotowa. Wszystkie kroki mozemy pojedynczo sprawdzié klikajgc na nie, nalezy jednak pamietaé aby
uwazac ze zmiang parametréw po kliknieciu w dany krok, zmiany zapisujg sie automatycznie dla kroku,
w ktdérym aktualnie sie znajdujemy. Catg sekwencje mozemy odtworzyé, aby sprawdzi¢ jak zachowujg

sie nasze urzadzenia. W tym celu po wybraniu odpowiedniej Sceny/Programu klikamy przycisk [>
Oczywiscie sekwencje mozna rowniez odtwarzaé w menu Live Board, ale to zostanie opisane w
pozniejszej czesci tej instrukcji.

5. Kreatory Efektow

PoznaliSmy juz jedng metode na utworzenie sekwencji krokdéw, pora na kolejng — bardziej
automatyczng, czyli kreatory efektéw. Stuzg one do utatwienia uzyskania pozgdanych efektow.

a) Gradient

Efekt gradientu stuzy nam do uzyskania efektu stopniowania natezenia. Posiada on 2 tryby: statyczny,
ktéry naktada efekt stopniowania w stosunku do wszystkich zaznaczonych urzadzen; dynamiczny,
ktdry odtwarza wyznaczone stopniowanie na wszystkich urzgdzeniach rownoczesnie.

Aby uzy¢ tego efektu, nalezy najpierw wybraé urzadzenia, ktdre majg by¢ uzywane, a nastepnie klikng¢

i

w ikone Gradient | pojawi nam sie okno funkcji tego kreatora:
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Kliknij dwukrotnie w obszarze gradientu, aby dodac nowe ustawienia kolor

In S —

(w prawym rogu wida¢ wptyw efektora na sekcje zaznaczonych urzadzen RGB)
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Aby utworzy¢ serie krokéw odpowiednich dla tego efektu nalezy klikngé przycisk @ .
b) Sekwencer

Efekt ten stuzy do uzyskania efektu przechodzacych przez zaznaczone urzgdzenia sekwencji koloréw.
Aby uzy¢ tego efektu, nalezy najpierw wybraé urzadzenia, ktdre majg by¢ uzywane, a nastepnie klikng¢

%)

w ikone Sekwencer pojawi nam sie okno funkcji tego kreatora:
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W tym oknie mozemy wybraé rodzaj efektu oraz regulowac poszczegdlne jego parametry:
Num. — odnosi sie do liczby koloréw w sekwencji

Size — okresla rozmiar zajmujacy przez dany kolor

Fade — okresla, czy kolor bedzie przechodzit ptynnie (1), czy nie (0)

Step — czestotliwos$¢ zmiany koloréow

Speed — szybkos$¢ zmian

Int. — natezenie koloréw

Aby utworzyc¢ serie krokéw odpowiednich dla tego efektu nalezy klikngé przycisk & .
c) Krzywa

Kreator ten pozwala na natozenie funkcji matematycznych jak sinus, kwadrat czy tréjkat na
poszczegdlny kanat DMX.

Aby uzy¢ tego efektu, nalezy najpierw wybraé urzadzenia, ktére majg by¢ uzywane, a nastepnie

klikng¢ w ikone Krzywa  pojawi nam sie okno funkcji tego kreatora:
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Po otwarciu okna mozesz zmieniaé parametry efektu, aby dopasowac go do swoich potrzeb.

Ampli — zmiana amplitudy, réznicy pomiedzy skrajnymi wartosciami
Phase — ustawienie punktu poczatkowego

Ratio — czestotliwos¢ zmian

Offset — ustawienie zakresu zmian

Fazowanie — opdznienie zmian w stosunku do kolejnosci zaznaczonych urzadzen

Aby utworzy¢ serie krokéw odpowiednich dla tego efektu nalezy klikng¢ przycisk @ .

d) Pan/Tilt

Kreator ten pomaga w utworzeniu odpowiedniego ruchu dla urzadzen inteligentnych jak ruchome

gtowy, czy skanery.

Aby uzy¢ tego efektu, nalezy najpierw wybraé urzadzenia, ktére majg by¢ uzywane, a nastepnie

B

klikng¢ w ikone Pan / Tilt, Pojawi nam sie okno funkcji tego kreatora:
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Po kliknieciu w dany ksztatt (Linie/Krzywe/Losowo) pokaze nam sie kolejne okno dialogowe
pozwalajgce na wybdr odpowiedniej ilosci punktow gtdéwnych odpowiadajgcych za ksztatt (Rys. 12). Po
wyborze odpowiedniej ilosci punktow nalezy zadecydowaéd, w ktorej czesci osi X i Y (Pan/Tilt) ma

znajdowac sie dany ksztatt (Rys. 13). W celu zmniejszenia czy przesuniecia ksztattu uzyj narzedzi

@

wybranych z paska

B 4 8
2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19

Rys. 12 Yf * Rys. 13

Aby sprawdzi¢ poprawnosc¢ ruchu swoich urzadzen, mozesz odtworzy¢ caty ksztatt wciskajac [>

Aby przys$pieszyé/spowolnié ruch nalezy zmienic¢ czas trwania poszczegdlnego kroku. Jesli chcesz, by
ksztatt byt doktadniejszy, mozesz zmieni¢ ustawienia precyzji (Prec.). Mozesz rowniez opdznic aplikacje

ksztattu do kolejno zaznaczonych urzadzen, zmieniajgc parametry fazowania (Phi.) Kierunek

przechodzenia odwracamy przyciskiem <][>.

Aby utworzy¢ serie krokdow odpowiednich dla tego efektu nalezy klikng¢ przycisk G . Jesli chcesz zeby
do catego ksztattu zostaty dotozone inne parametry, jak na przyktad dimmer, kolor czy gobo nalezy je

zmienic¢ przed wygenerowaniem krokéw, zmiany zostang zaaplikowane do wszystkich.
e) Matryca i patchowanie matryc

Kolejne efekty, w tym Matryca odnoszg sie do matryc, aby je zastosowad nalezy wpierw spatchowad

matryce urzadzen. Aby to zrobi¢ przechodzimy do dodawania urzadzen (Patrz rozdziat 3.), wybieramy

urzadzenia, z ktdrych chcemy utworzy¢ matryce i wciskamy Matryca  pojawi sie kolejne okno

dialogowe:
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Matryca =
D& kg% HEEBEQ ey D E

Nazwa : Matrix First DMX Address : 1 - Ustaw adres poczatkowy

Wymiary : 4 - x (10 |3 %Nb Fixtures / Universe : | 511 < lloé¢ urzadzen

Keep current addresses Last DMX Address : 511
112]13]4 Order
IEEER
2 f2gh2dizi2d Start at DMX Universe : Uktad w DMX
R HEEE
4 133134134134 == wh = e
5 [37i3di3di4d _
6 fatadad 44 {;EE'
7 fadiadia7i2d S
8 p4disdi5 54 cnnicoonnspeRs
9 (5354155159 RHE G R e
10p57154154164

[FRE &
g

B [
Linia DMX

#1 W #2 MW # MW #
W s MW#zs B z#z7 W #8
#9 #10 #11 #12
#13 #14 #15 #16
#17 #18 #19 W #20 |

V&

Kiedy matryca jest juz gotowa, mozemy przejs¢ do odpowiedniego kreatora. Aby go uzyé, nalezy

najpierw wybraé matryce, a nastepnie klikng¢ w ikone Matryca  pojawig nam parametry oraz podglad:

CRER

Parametry Podglad

Kota M GD

- e - -

y 3 b 1| RN 1 18/2 /10

‘ oo || 1

- Wiasciwosci
Num.| Size Fade Step Speed Int.

Pionowy

Kolo
L Petla

Za ich pomocg mozesz zmieni¢ rodzaj matrycy, ilos¢ koloréw, rozmiar, szybkos¢, itd.

Aby utworzy¢ serie krokéw odpowiednich dla tego efektu, nalezy klikngé przycisk & .
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f) Animacja

Kreator ten jest bardzo podobny do Matrycy, z tg rdznicg, ze efekty sg zbudowane na podstawie plikdw

typu gif.

Aby uzy¢ tego kreatora, nalezy najpierw wybra¢ matryce, a nastepnie klikng¢ w ikone Animada, Pojawig
nam parametry oraz podglad:

CRER

Czastki Spirale Anim Neon » Podglad

N ¥
-

. E AR 4
- . . . ‘g predkos,é Jllr Intensw‘[nogé Jllr Nas

E 8 - 10 . C
p R

= redkos Int. !

Po wyborze odpowiedniego ksztattu i parametrow utwérz serie krokdédw odpowiednich dla tego
efektu za pomocg przycisku & .
g) Media

Kreator ten stuzy do wyswietlania plikéw medialnych wybranych z folderu

Aby uzy¢ tego kreatora nalezy najpierw wybraé matryce, a nastepnie klikngé w ikone Media Pojawia
nam parametry oraz podglad:

CRER

Podglad

Predkos¢ / Intensywnosc / Nas

a

8 10 . C

v

redko¢ Int. ¢

Instrukcja wykonana dla wytacznego dystrybutora marki Chromateq w Polsce, firmy Music Express K&K Jedrzejczyk sp.j.
Kopiowanie lub udostepnianie bez zgody wykonawcy zabronione.



MUSIC EXPress
Aby wybraé plik graficzny nalezy klikngé w przycisk otworz. Im wieksza matryca, tym bardziej wierne
bedzie odtworzenie obrazu.

Po wyborze pliku i przypisaniu parametréow utworz serie krokéw odpowiednich dla tego efektu za

pomocg przycisku & .
h) Tekst

Aby uzy¢ tego kreatora nalezy najpierw wybraé matryce, a nastepnie klikna¢ w ikone Tekst  pojawiag
nam parametry oraz podglad:

SR

Tekst Podglad
Wprowadz swdj tekst tutaj W

Kolory Przesuniecie

Poziomy : |
o

Pionowy : F1 2

Predkosc [ Intensywnosc / Kierunek

-

8 10

- -

redkos Int.

Tutaj mozesz wprowadzi¢ swoj tekst, wybrac kolor tta oraz liter (osobiscie polecam wybierac czarne
tto, aby tekst byt wyrazniejszy), szybkos¢ przechodzenia liter, kierunek przechodzenia liter, ich poziom,
oraz rozmiar.

Po wpisaniu tekstu i przypisaniu parametréw utwérz serie krokdw odpowiednich dla tego efektu za

pomocg przycisku @ .
6. Ustawienia czasu

W tym momencie umiemy juz stworzy¢ kroki i korzystac z efektdw. Kazdy krok utworzony recznie lub
za pomocg kreatora ma juz automatycznie wpisany czas, jednak aby byty one odtwarzane w pozadany
dla nas sposdb, nalezy ustawic do nich czas. W tym celu zaznaczamy odpowiedni krok, lub serie krokéw

i wciskamy przycisk . Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym przypisujemy czas zanikania i/lub czas
wstrzymania (Rys. 19).

Czas H

Czas zanika Pm 2 /0s |2 /120 %

Czas wstrzy |[Om|< |05 |20 |%

Y/ % Rys. 19
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Czas zanikania to czas ustawiony na przejscie pomiedzy kolejnymi krokami, najczesciej uzywany w
momencie, kiedy urzadzenie ruchome ma zmieni¢ pozycje, lub urzadzenia z mieszaniem koloréw
RGB/CMY maijg zrobié ptynne przejscie pomiedzy dwoma kolorami.

Czas wstrzymania to czas trwania poszczegdlnego kroku, na przyktad jesli chcemy, aby dany kolor byt
widoczny przez okre$long ilos¢ sekund, a nastepnie zmienit sie w najkrétszym mozliwym czasie.

7. Tryb Stand Alone

Jest to tryb wykorzystywany wtedy, kiedy urzadzenie nie jest podfgczone do komputera. Aby interfejs
maogt pracowac, nalezy podtaczyé go do zrddta zasilania za pomocg zasilacza.

Jak juz wspominatem wczesniej wytacznie sceny moga by¢ zapisywane w pamieci wewnetrznej
urzadzenia i wyzwalane za pomocg pilota.

Aby przejs¢ do konfiguracji trybu Stand Alone, nalezy wcisng¢ przycisk Pojawi sie okno

konfiguracyjne:
Urzadzenia Konfiguracja Wejscie/ Wyjscie @ Zegar @ Opge [ Master / 4
Konfiguracja Wejscie/ Wyjscie! |1
Linia DMX 1 : Kanaty :

Linia DMX 2 : Kanaty :

Dostepne sceny - -
Nazwa Czas trwania Whasciwosci Wyzwalacze Q DZ @:3 Q .|I|||5 &/ mﬂ '~'!"

1/Scena 1 00m 12s ... 00:00:00& 00 B

7 Scena 2 00m 03s ... 00:00:00&00 1 7 3 4 5 6 7 8
Zdalny : g i . Koniechz [OH < |0t ®
Styki zewnetrzne :
- Repeat every year
- . e
alolm o # = Wejscie DMX (kanat/pozi @
Day Start : Day Stop :
Sceny do zachowania w pamieci - wan ey
Nazwa Czas trwania Wiasciwosci Wyzwalacze RS232: (@) Pon| |Wt| |Sro| |Czw| | Pia.| | Sob| | Nie. ®
Restore If power off || Start Time = [0 F = |0r Release T (0 F - |0r
Update SA Config P zachowaj w pamiedi m
Tryb ,stand-alone” : OFF 0%

W tym oknie mozesz wybrac, ktdre sceny chcesz zapisac na interfejsie oraz jaki przycisk wyzwalajacy z
pilota do niej ustawisz.

Pamietaj, aby ustawié jak najmniejszg ilos¢ wykorzystanych kanatéw, jednak nie moze by¢ mniejsza niz
ilos¢ kanatow uzywanych przez urzadzenie, w innym przypadku nie wszystkie funkcje zostang
odtworzone.

Program pokazuje ile poszczegdlne sceny zajmujg miejsca na urzadzeniu. Po zakonczeniu dodawania
scen i przypisywania wyzwalaczy nalezy klikngé¢ ,,zachowaj w pamieci” w celu zapisania scen.

nn

Po zapisie mozesz sprawdzi¢ prace za pomocg pilota, w tym celu wcisnij przycisk ,, Tryb ,,stand-alone
tak, aby pojawit sie na nim napis ON. Wdwczas urzgdzenie bedzie w trybie samodzielnym.
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8. Kontrola panelu Live Board

Po wszystkich poprzednich krokach, w momencie, kiedy mamy juz zapisane Sceny i Programy mozemy

zaczac korzystanie z panelu kontroli zwanym Live Board.

W celu przejscia do niego nalezy wcisng¢ przycisk @ . Otworzy nam sie okno panelu:

Scena 2
#00:00:000900

)

Programy 1 Programy 2 Programy 3
#00:00:000800 ¥ | | #°00:00:000800 8 | | #00:00:000% 00 B

Copyright 2010-2017 CHROMATEQ

i

@OYN &

BPM

® Auto

o

Manual

O 0 (— )

Sdemniacz Predkoét

50 < 50 <

e

Tutaj mozemy wybiera¢, ktéra Scena lub Program majg zostaé aktualnie odtworzone. Nalezy pamietaé,
ze Scene mozemy wigczyé tylko jedng, a Programy kilka. Za pomocga tego panelu mozemy réwniez
szybko zmieni¢ natezenie catego $wiatta, szybkos$¢ przechodzenia krokdw w aktualnie uruchomionych

Scenach/Programach, czy wigczy¢ Blackout.

Dziekujemy za uwage i zyczymy mitego i bezproblemowego uzytkowania.

W razie pytan zapraszamy do kontaktu pod adresem e-mail: szymon@ musicexpress.pl oraz na

fanpage na facebook: https://www.facebook.com/ChromategSupport
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