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ENGLISH

Thanks for your choosing our product, please carefully read this manual and operate it obey the specification in order to make sure
you can correct and safety installing, operating and maintaining it.

Specyfikacja techniczna

Power Input DC 9-12V

DMX In/Out 3 Pin female/male XLR socket X 1

Midi In5 Pin multiple socket

192 DMX channels

12 Scanners of 16channels each

23 Banks of 8 programmable scenes

6 Programmable chases of 184 scenes

8 Sliders for manual control of channels

Auto mode program controlled by speed and fade time sliders
Fade time/speed

Blackout master button

Reversible DMX channels allows fixture to react opposite to others in a chase
Manual override allows you to grab any fixture on the fly

Built in microphone for music triggering

Midi control over banks, chases and blackout

DMX polarity selector

Power failure memory

Warnings

1. To prevent or reduce the risk of electrical shock or fire, do not expose this unit to rain or moisture

2. Clearing memory repeatedly may cause damage to the memory chip be careful not to initialize your units frequency
often to avoid this risk

Deleting A Step

1. Enable the program mode

2. Select the chase that contains the step you wish to delete

3. Press the “Bank Up/Down” button and scroll to the step you wish to delete
4. Press the “Auto/Del” button to delete the step.

Deleting A Chase
1. Press the button corresponding to the chase you wish to delete
2. Press and hold down the “Auto/Del” button while holding down the chase button.

Running Scenes
There are three modes in which to run scenes and chases. They are manual mode, auto mode and music mode.

Running Chases

1. When the power is turned on, the unit enters manual mode automatically.

2. Select the chase you wish to run by pressing the corresponding chase button pressing this button second time
will release the chase.

Auto Mode

1. Press the “Auto/Del” button to activate Auto Mode

2. Select the desired chase by pressing one of six chase buttons. Press this button a second time will negate this selection
3. Use the “Speed” and “Fade” time sliders to adjust the chase to your specifications.

Controls and functions
Front Panel:
1. Scanner Buttons 1-12
2. Scene Buttons
Press the scene buttons to load or store your scenes. There are a maximum of 184 programmable scenes.

3. Faders

These faders are used to control the intensity of channels 1-8 and 9-16 on page B
4. Page Selection Button
Used to select between page A channel 1-8 and Page B channel 9-16.
Speed Slider
Used to adjust the chase speed within the range of 0.1 seconds to 10minutes
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6. Fade Time Slider
Used to adjust the fade time, fade time is the amount of time it takes for a scanner (or scanners) to move from one
position to another, or for the dimmer to fade in or out.
7. LED Display
Shows the current activity or programming state
8. Program Button
Activates the program mode

9. Midi/Add
Used to control midi operations or to record programs
10. Auto/Del

Activates music mode or to delete scenes or chases
11. Music/Band/Copy
Activates program mode
12. Bank Up/Down
Press the up and down button to select from the 23 banks
13. Tap/Display
Used to create a standard beat or to change the value mode between % and 0-255
14. Blackout Button
Tap to momentarily pause all output
15. Chase Buttons(1-6)
These buttons are used for activating the “chase” of programmed scenes

Rear Panel
1. Midiln
Receives Midi date
2. DMX Polarity Select
Used to select the DMX polarity

3. DMXout
This connection sends your DMX value to the DMX scanner or DMX pack
4. DMXIN
This connector accepts your DMX input signals
5. DClInput
DC-12Vv

Power Switch
This switch turns the power On/Off to the DMX 192 MKII.

Operation

The DMX 192 MKII allows you to program 12 fixtures with up to 16 channels each, 23 banks of 8 programmable scenes, 6 chases of
184 scenes using 8channels sliders, and other buttons. And to further your ability to dazzle the audience, it allows you to assign and
reverse DMX channels.

Unit Setup

The Unit is preset to allocate 16 channels per fixture. In order to assign your fixture to the scanner buttons located on the left side of
your controller you will need to “space” your fixtures 16 DMX channels apart. The following is only an example of DMX address
settings requiring 16 channels each to program:

Caution!

1. There are no user serviceable parts inside.

2. Do not attempt any repairs yourself, doing so will void the manufacturer’s warranty.
3. In the unlikely event your unit may require service, please call your dealer.

WARNING! THE DEVICE MUST NOT BE DISPOSED OF WITH HOUSEHOLD WASTE.

This symbol indicates that this product must not be disposed of with household waste, according to the EU and your national
E law. In order to prevent potential damage to the environment or health, the used product must be recycled. In accordance
with current legislation, unusable electrical and electronic devices must be collected separately at the designated facilities for

recycling, acting on the basis of applicable environmental standards.



Information about used electrical and electronic equipment

The main goal of European and national law regulations is to reduce the amount of waste produced from used electrical and electronic
equipment, to ensure an appropriate level of collection, recovery and recycling of used equipment, and to increase public awareness
of its harmfulness to the environment, at each stage of use of electrical and electronic equipment. Therefore, it should be pointed
out that households play a key role in contributing to reuse and recovery, including recycling of used equipment. The user of electrical
and electronic equipment — intended for households — is obliged to return it to authorized collector after its use. However, it should

be remembered that products classified as electrical or electronic equipment should be disposed of at authorized collection points.

POLSKI

Dziekujemy za wybdr naszego produktu, prosimy o szczegétowe zapoznanie sie z tg instrukcjg i postepowanie zgodnie z informa-
cjami w niej zawartymi. Zawiera ona wazne wskazowki dotyczace uzytkowania, instalacji i konserwacji urzagdzenia, pozwalajac na
tatwiejszg i bezpieczng prace.

Parametry techniczne

Zasilanie: DC 9-12V

Ztgcza DMX: In/Out 3 Pin XLR

Ztacze Midi In5 Pin

192 Kanaty DMX

12 Urzadzen po 16 kanatéw kazde

23 Banki z 8 programowalnymi scenami

6 Programowalnych chase z 184 scenami

8 Suwakow dla manualnej kontroli kanatow

Tryb Auto z regulowang szybkoscig i czasem przejscia za pomocg suwakow
Przycisk Blackout do wygaszenia catosci

Odwracalne kanaty DMX, ktore pozwalajg na odwrotng reakcje urzagdzen w chase
Reczna regulacja w trakcie chase

Whbudowany mikrofon do sterowania dzwiekiem

Sterowanie za posrednictwem Midi

Polaryzacja DMX

Wbudowana pamiec¢ w razie awarii pradu

Ostrzezenia
1. Aby unikna¢ ryzyka porazenia pragdem, nie narazaj urzadzenia na dziatanie deszczu wilgoci
2. Czeste czyszczenie pamieci zwieksza ryzyko uszkodzenia kosci pamieci, unikaj naprzemiennego wiaczania i wytgczania urzadzenia.

Usuwanie kroku

1. Wtacz tryb programowania

2. Wybierz chase, z ktorego chciatbys usung¢ krok

3. Wcisnij “Bank Up/Down” i odnajdz krok, ktérych chcesz usungc
4. Wcisnij przycisk “Auto/Del” aby usung¢ krok.

Usuwanie chase
1. Wcisnij przycisk odpowiadajacy za chase, ktdry chcesz usungc
2. Wcisnij i przytrzymaj przycisk “Auto/Del” w trakcie trzymania przycisku chase

Uruchamianie sceny
Sa 3 tryby, w ktorych moga pracowac sceny: manualny, automatyczny i uruchamiany dzwiekiem

Uruchamianie chase
1. Przy wigczonym zasilaniu urzadzenie automatycznie uruchamia sie w trybie manualnym.
2. Wybierz chase, ktory chcesz uruchomié, wcisniecie kolejny raz uruchomi chase.

Tryb Auto

1. Wciénij przycisk “Auto/Del” aby uruchomi¢ tryb Auto

2. Wybierz jeden z 6 przyciskdw odpowiadajgcych za chase. Wcisnij ponownie aby cofngé uruchamianie.
3. Uzyj suwakow “Speed” i “Fade” aby wyregulowac¢ parametry czasu i ptynnosci przejscia w chase.



Sterowanie i funkcje

Panel frontowy:
1.  Przyciski skanerow 1-12
2. Przyciski scen
Wociskaj przyciski scen aby je przywotywac lub zapisa¢. Maksymalnie sg 184 programowalne sceny.

3. Suwaki

Stuza do kontroli wartosci kanatéw 1-8 oraz 9-16 na stronie B
4.  Wybor strony

Stuza do przetaczania pomiedzy stronami page A (kanaty 1-8) oraz Page B (kanaty 9-16).
5.  Suwak szybkosci (Speed)
Stuzy do regulacji szybkosci w zakresie od 0.1 sekundy do 10 minut
6. Suwak przejscia (Fade)

Za jego pomocy ustaw czas w jakim urzadzenia (np. gtowy lub skanery) przejda z jednej pozycji do drugiej, zmieni sie wartos¢
dimmera czy koloru.
7. Wyswietlacz LED

Pokazuje aktualne czynnos$ci programowania
8.  Przycisk Program

Aktywuje tryb programowania

9. Midi/Add
Stuzy do kontroli operacji midi lub zapisywania krokéw
10. Auto/Del

Aktywuje tryb auto lub usuwa sceny/chase
11. Music/Band/Copy

Aktywuje tryb sterowania dzwiekiem/kopiuje krok
12. Bank Up/Down

Za ich pomocg wybierz jeden z 23 bankéw
13. Tap/Display

Stuzy do nabijania tempa lub przetgczenia wyswietlanej wartosci pomiedzy % i 0-255
14. Blackout

Wcisnij aby wygasié¢ catosé
15. Przyciski Chase (1-6)

Stuzg one do uruchamiania zaprogramowanych chase

Panel tylni
1.  Wejscie MidiIn
Receives Midi date
Wybér polaryzacji DMX
2. Wyjscie DMX out
Za posrednictwem tego wyjscia wysytany jest sygnat sterujgcy do urzadzen
3. Wejscie DMX IN
Wejscie to akceptuje sygnat DMX
4.  Wejscie zasilania DC
DC-12Vv

Przetacznik zasilania
Uzyj go aby wtaczyé/wytaczyé konsole

Sterowanie

DMX 192 MKII pozwala na zaprogramowanie 12 urzadzen po 16 kanatéw kazde, posiada 23 banki po 8 programowalnych scen, 6 chase
ze 184 scenami, wykorzystuje 8 suwakdw sterowania i posiada inne przyciski sterowania. Dodatkowo sterownik pozwala na odwréce-
nie wartosci kanatéw DMX.

Ustawienie urzadzenia
Konsola pozwala na sterowanie urzgdzeniami po 16 kanatéw, dlatego aby mdc wybiera¢ urzadzenia za pomocg przyciskow ,Scanner”

po lewej stronie nalezy je adresowac co 16 kanatdw (1 urzgdzenie adres 1, drugie urzadzenie adres 17, trzecie urzgdzenie adres 33,
itd.).



Uwaga!

1. Wewnatrz nie znajduja sie zadne czesci zamienne

2. Zabrania sie dokonywania préb samodzielnych napraw, takie préoby powodujg utrate gwarancji
3. Jesli zdarzy sie potrzeba naprawy serwisowej skontaktuj sie z dystrybutorem.

UWAGA! URZADZENIA NIE WOLNO WYRZUCAC DO ODPADOW DOMOWYCH.

To oznaczenie oznacza, ze produkt nie moze by¢ wyrzucany razem z odpadami domowymi w catej UE. W celu zapobiegniecia
E potencjalnym szkodom dla sSrodowiska lub zdrowia, zuzyty produkt nalezy poddac¢ recyklingowi. Zgodnie z obowigzujgcym

prawem, nie nadajgcy sie do uzycia sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy zbiera¢ osobno, w specjalnie do tego celu wyzna-
czonych punktach zbierania zuzytego sprzetu, celem ich przetworzenia i ponownego wykorzystania na podstawie obowigzu-
jacych norm ochrony srodowiska.

Informacja o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym

Gtéwnym celem regulacji europejskich oraz krajowych jest ograniczenie ilosci odpaddw powstatych ze zuzytego sprzetu elektrycznego
i elektronicznego, zapewnienie odpowiedniego poziomu jego zbierania, odzysku i recyklingu oraz zwiekszenie Swiadomosci spotecznej
o jego szkodliwosci dla Srodowiska naturalnego, na kazdym etapie uzytkowania sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W zwigzku z
powyzszym nalezy wskaza¢, iz gospodarstwa domowe spetniajg kluczowg role w przyczynianiu sie do ponownego uzycia i odzysku, w
tym recyklingu zuzytego sprzetu. Uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospodarstw domowych jest zobowigzany po jego zuzyciu
do oddania zbierajagcemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny. Nalezy jednak pamietaé, aby produkty nalezace do grupy sprzetu
elektrycznego lub elektronicznego utylizowane byty w uprawnionych do tego punktach zbidrki.



