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Zasady bezpieczenstwa

o Wytwornica musi znajdowac sie co najmniej 100 cm od materiatow palnych, jak zastony, ksigzki,
itp.

o Uzywaj wytgcznie materiatu eksploatacyjnego rekomendowanego przez dystrybutora.

e Upewnij sie, ze nic nie dotyka obudowy w trakcie uzycia.

e Tylko do uzytku wewnetrznego.

e W trakcie instalacji, nikt nie powinien znajdowac sie ponizej punktu instalacyjnego.

e Przed pierwszym uzyciem urzgdzenie powinno zosta¢ sprawdzone przez wykwalifikowang
osobe.

e Wewnatrz urzadzenia znajdujg sie elementy pod napieciem. NIE OTWIERAC WYTWORNICY.

o Nigdy nie podtgczaj i nie odtgczaj urzgdzenia do prgdu mokrymi rekoma.

o Jesdli wtyczka lub przewdd sg uszkodzone, powinny zosta¢ wymienione lub naprawione przez
wykwalifikowany personel.

e Jesdli urzagdzenie jest uszkodzone lub jego wewnetrzne elementy sg widoczne, nie nalezy pod-
tacza¢ wytwornicy do prgdu. Musi zosta¢ naprawiona przez specjaliste.

e Zawsze nalezy podtgcza¢ do uziemionego zrodta prgdu o odpowiednim napieciu.

e Podczas burzy nalezy odtgczy¢ wytwornice z pradu.

e Jesli wytwornica nie byta uzywana przez dtuzszy czas, przed kolejnym uzyciem nalezy pocze-
ka¢ az urzgdzenie osiggnie temperature pokojowg.

e Odtaczajgc od prgdu zawsze ciggnij za wtyczke, nigdy za przewdd.

e W celu unikniecia upadku wytwornicy przy podwieszaniu nalezy zamontowac uchwyty bezpie-
czenstwa. Moze to by¢ tancuch lub stalowa linka.

e Aby unikng¢ niebezpieczenstwa lub wypadku wszystkie srodki bezpieczenstwa muszg byc¢ za-
chowane.

e Trzymac z dala od dzieci.

Obstuga

1. Przed rozpoczeciem uzytkowania urzgdzenia nalezy umiesci¢ materiat eksploatacyjny (brak w ze-
stawie) w zbiorniku urzgdzenia — wlot zbiornika jest zakryty gumowym korkiem i oznaczony symbolem
opakowania z granulatem.
2. Urzagdzenie podtgcza sie do zasilania sieciowego za pomocg dotgczonego przewodu zasilajgcego,
jednak przed podtgczeniem nalezy upewnic sig, ze zrodto zasilania oraz wytwornica sg uziemione.
3. Przed uruchomieniem urzgdzenia mozna podtgczy¢ do niego przewdd DMX, aby sterowac praca
wytwornicy za pomocg protokotu DMX.
4. Urzagdzenie uruchamia sie za pomoca przetgcznika zasilania, przestawiajgc go w pozycje ON.
5. Obstuga urzgdzenia odbywa sie:
e za pomocg pilota bezprzewodowego — kontroler posiada 16 przyciskow funkcyjnych:
o Power — przycisk dwufunkcyjny:
» naci$niecie — uruchomienie trybu specjalnych efektow emisji (na wyswietlaczu
warto$¢ FHH zmieni sie na wartos¢ odpowiadajgcg specjalnemu efektowi emisji)
— ten tryb nalezy uruchomic, gdy obstuga urzgdzenia ma odbywac sie wytgcznie
za pomocg pilota,
» npaci$niecie i przytrzymanie — na wyswietlaczu wartos¢ OFF, ktora zmieni sie
na wartosc¢ 001.
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HEAT ON/OFF — wigczanie/wytgczanie nagrzewania,

STOP — zatrzymanie emisji,

CLE - czyszczenie materiatu eksploatacyjnego,

HIGH1 — mata wysokos¢ emisji,

HIGH2 — Srednia wysokos$¢ emisii,

HIGH3 — duza wysokos$¢ emisji,

Speed 1/2/3 — czas emisji,

L-R A — specjalny efekt emisji 1 — kazda maszyna w linii kolejno emituje iskry od lewej

do prawej,

o LR-M A — specjalny efekt emisji 2 — kazda maszyna w linii kolejno emituje iskry od lewej
do srodka i od prawej do srodka,

o M-LR A — specjalny efekt emisji 3 — kazda maszyna w linii kolejno emituje iskry od $rodka
do lewej i od srodka do prawej,

o L-R B - specjalny efekt emisji 4 — pierwsza maszyna w linii emituje iskry, a nastepnie
kazda kolejna maszyna emituje iskry bez zatrzymania pracy poprzednich (od lewej do
prawe),

o LR-M B - specjalny efekt emisji 5 — pierwsza maszyna od lewej i pierwsza maszyna od
prawej emitujg iskry, a nastepnie kazda kolejna maszyna emituje iskry bez zatrzymania
pracy poprzednich (od lewej do srodka i od prawej do srodka),

o M-LR B - specjalny efekt emisji 6 — dwie maszyny w $srodku emitujg iskry, a nastepnie
kazda kolejna maszyna emituje iskry bez zatrzymania pracy poprzednich (od srodka do
lewej oraz od srodka do prawej),

o HIGH 1/2/3 — wysokos¢ specjalnych efektow emisji,

o +NO.- - liczba potgczonych maszyn.

O O O O O O O O

Instrukcja obstugi pilota — zwykty efekt fontanny iskier

1. Nacisng¢ przycisk POWER — wyswietlacz pokaze komunikat FHH.

2. Nacisngc¢ przycisk HEAT ON/OFF, aby rozpoczgé proces nagrzewania — na wyswietlaczu bedzie
mozna zobaczy¢é biezgcg temperature urzgdzenia, a proces nagrzewania bedzie zakonczony,
gdy dioda READY bedzie stale podswietlona.

3. Nacisng¢ jeden z przyciskéw HIGH1, HIGH2, HIGH3, aby uruchomi¢ emisje iskier o wybranej wy-
sokosci (mata-duza).

4. Po zakonczeniu emisji nacisng¢ przycisk CLE, aby rozpocza¢ automatyczny proces czyszczenia
urzgdzenia, ktéry potrwa ok. 30 sekund.

Instrukcja obstugi pilota — specjalne efekty emisiji iskier

1. Nacisng¢ przycisk POWER — wyswietlacz pokaze komunikat FHH.

2. Na kazdym urzadzeniu trzeba ustawi¢ odpowiedni kod adresu — przyktadowy kod adresu: F34.
W kodzie F34: liczba 3 oznacza numer porzgdkowy wytwornicy w serii urzgdzen, natomiast liczba 4 —
liczbe uzywanych jednoczesnie urzgdzen w serii. Pierwszg liczbe ustawia sie za pomocg przyciskéw
przy wyswietlaczu urzgdzenia, a drugg liczbe — za pomocg przycisku +NO.- na pilocie.

3. Nacisng¢ przycisk HEAT ON/OFF, aby rozpocza¢ proces nagrzewania — na wyswietlaczu bedzie
mozna zobaczy¢ biezgcg temperature urzadzenia, a proces nagrzewania bedzie zakonczony,
gdy dioda READY bedzie stale podswietlona.
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4. Uruchomi¢ wybrany specjalny efekt emisji iskier za pomocg jednego z przyciskéw L-R A, LR-M A,
M-LR A, L-R B, LR-M B, M-LR B.

5. Po zakonczeniu emisji nacisng¢ przycisk CLE, aby rozpoczg¢ automatyczny proces czyszczenia
urzgdzenia, ktéry potrwa ok. 30 sekund.

Przyktad ustawienia kodu adresu — jezeli osiem maszyn ma dziata¢ z wykorzystaniem specjalnych
efektow emisji, wowczas ich kody adresu muszg mie¢ wartosci (od pierwszej do 6smej maszyny): F18,
F28, F38, F48, F58, F68, F78, F88.

e za posrednictwem protokotu DMX — urzgdzenie jest prawidtowo potgczone za pomocg DMX,
jesli wskaznik DMX miga; adres DMX urzgdzenia mozna ustawi¢ recznie za pomocg przyci-
skow:

o A —zwiekszenie adresu DMX widocznego na wyswietlaczu;
o V¥ —zmniejszenie adresu DMX widocznego na wyswietlaczu.

Struktura DMX
Kanat Funkcja Wartosci DMX | Wartos¢ na wyswietlaczu
Nagrzewanie wyt. 0-10 Kod adresu
CH1 Zatrzymanie emisji (E-STOP) 11-220 ES7
Czyszczenie materiatu eksploatacyjnego 221-239 CLE
Nagrzewanie wt. 240-255 0-500
Brak funkgciji 0-15 OFF
Wysokos¢ emisji 1 16-39 F1
Wysokos$¢ emisiji 2 40-63 F2
Wysokos$¢ emisji 3 64-87 F3
Wysokos$¢ emisji 4 88-111 F4
CH2 Wysokos$¢ emisji 5 112-135 F5
Wysokos¢ emisji 6 136-159 F6
Wysokos¢ emisji 7 160-183 F7
Wysokos¢ emisji 8 184-207 F8
Wysokos¢ emisji 9 208-231 F9
Wysokos¢ emisji 10 232-255 F10

6. Wskazniki LED na urzgdzeniu:
e READY - podswietla sie, gdy grzatka osiggnie temperature pracy i sygnalizuje gotowo$¢ urza-
dzenia do pracy;
e DMX — miga, gdy urzgdzenie wykrywa sygnat DMX;
e FAULT - podswietla sie, gdy wystgpi btgd w pracy urzadzenia;
e HEAT - podswietla sie, gdy trwa proces nagrzewania.

7. Po zakonczeniu uzytkowania nalezy wytgczy¢ urzgdzenie za pomoca przetgcznika zasilania, prze-
stawiajgc go w pozycje OFF, a nastepnie odtgczy¢ przewdd zasilajgcy od zrédta zasilania. Potem na-
lezy oprozni¢ zbiornik z pozostatego materiatu eksploatacyjnego.
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Specyfikacja techniczna

Napiecie: AC 110-240V, 50-60 Hz

Zuzycie energii: 400W, 1,8A

Bezpiecznik: F6A/250V

Wysokos¢ wydmuchu: 1 —5 m

Temperatura pracy: od -10°C do +50°C

Sterowanie: pilot bezprzewodowy + DMX

Kanaty DMX: 2

Wymiary: 23 x 19,5 x 30 cm

Waga: 9,5 kg

Materiat eksploatacyjny: granulat stopu tytanu (do dokupienia osobno)
Zuzycie granulatu: ok. 15 — 20 min. ciggtego wydmuchu

Nie nalezy samodzielnie dokonywac zadnych napraw. Powoduje to utrate gwarancji. Nie nalezy
rowniez ingerowac w konstrukcje urzgdzenia. Gwarancja nie obejmuje szkod wyrzgdzonych przez
niewta$ciwe uzytkowanie. Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za uzytkowanie z zanie-
chaniem Srodkow ostroznosci, oraz ostrzezen zawartych w tej instrukcji. Dotyczy to wszystkich ro-

dzajow uszkodzen.

Informacja o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym
UWAGA! URZADZENIA NIE WOLNO WYRZUCAC DO ODPADOW DOMOWYCH.

To oznaczenie oznacza, ze produkt nie moze by¢ wyrzucany razem z odpadami domowymi
w catej UE. W celu zapobiegniecia potencjalnym szkodom dla srodowiska lub zdrowia, zuzyty
produkt nalezy poddac recyklingowi. Zgodnie z obowigzujgcym prawem, nie nadajgcy sie
do uzycia sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy zbiera¢ osobno, w specjalnie do tego celu wyzna-
czonych punktach zbierania zuzytego sprzetu, celem ich przetworzenia i ponownego wykorzystania
na podstawie obowigzujgcych norm ochrony srodowiska.

Gtownym celem regulacji europejskich oraz krajowych jest ograniczenie ilosci odpadéw powstatych
ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego, zapewnienie odpowiedniego poziomu jego zbie-
rania, odzysku i recyklingu oraz zwigkszenie Swiadomosci spotecznej o jego szkodliwosci dla srodowi-
ska naturalnego, na kazdym etapie uzytkowania sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W zwigzku
z powyzszym nalezy wskazac, iz gospodarstwa domowe spetniajg kluczowg role w przyczynianiu sie
do ponownego uzycia i odzysku, w tym recyklingu zuzytego sprzetu. Uzytkownik sprzetu przeznaczo-
nego dla gospodarstw domowych jest zobowigzany po jego zuzyciu do oddania zbierajgcemu zuzyty
sprzet elektryczny i elektroniczny. Nalezy jednak pamietac, aby produkty nalezgce do grupy sprzetu
elektrycznego lub elektronicznego utylizowane byty w uprawnionych do tego punktach zbiérki.
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Safety rules

e The generator must be at least 100 cm away from combustible materials such as curtains,
books, etc.

e Use only the consumable material recommended by the distributor.

e Make sure nothing touches the housing during use.

e Indoor use only.

e During installation, no one should be below the installation point.

e Before first use, the device should be checked by a qualified person.

e There are live parts inside the device. DO NOT OPEN THE GENERATOR.

e Never plug and unplug the device with wet hands.

¢ |If the plug or cable is damaged, it should be replaced or repaired by qualified personnel.

e If the device is damaged, or internal components are visible, do not connect the generator
to the mains. It must be repaired by a specialist.

e Always connect to a grounded power source of the correct voltage.

e Disconnect the generator from the mains during a storm.

¢ |If the generator has not been used for a long time, wait until the device reaches room tempera-
ture before using it again.

e When disconnecting from the mains, always pull the plug, never the cord.

e In order to prevent the generator from falling when hanging, install safety handles. This can be
a chain or steel rope.

e To avoid danger or accident, all safety precautions must be followed.

e Keep away from children.

Operation

1. Before using the device, place the consumable material (not included) in the device tank — the inlet
of the tank is covered with a rubber plug and marked with the symbol of the granules package.
2. The device need to be connected to the mains using the included power cable, but make sure that
the power source and the generator are grounded before connecting.
3. Before starting the device, you can connect a DMX cable to the device to control the operation
of the generator via DMX protocol.
4. The device is started by turning the power switch to the ON position.
5. Operation of the device is done:

e using a wireless remote control — the controller has 16 function buttons:

o Power — dual-function button:

» press — activation of the special emission effect mode (on the display the FHH
value will change to the value corresponding to the special emission effect) — this
mode should be activated when the device is to be operated exclusively by remote
control,

= press and hold — on the display OFF value which will change to 001.

HEAT ON/OFF — turn on/off heating,

STOP - stopping emission,

CLE - cleaning of the consumable material,
HIGH1 — low emission height,

0O O O O
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HIGH2 — medium emission height,

HIGH3 — high emission height,

Speed 1/2/3 — emission time,

L-R A — special emission effect 1 — each machine in the line successively emits sparks

from left to right,

o LR-M A — special emission effect 2 — each machine in the line sequentially emits sparks
from left to center and right to center,

o M-LR A — special emission effect 3 — each machine in the line sequentially emits sparks
from center to left and from center to right,

o L-R B - special emission effect 4 — the first machine in the line emits sparks, and then
each subsequent machine emits sparks without stopping the work of the previous ones
(from left to right),

o LR-M B - special emission effect 5 — the first machine from the left and the first machine
from the right emit sparks, and then each subsequent machine emits sparks without stop-
ping the work of the previous ones (from left to center and from right to center),

o M-LR B — special emission effect 6 — two machines in the center emit sparks, and then
each subsequent machine emits sparks without stopping the work of the previous ones
(from center to left and from center to right),

o HIGH 1/2/3 — height of special emission effects,

o +NO.- — number of connected machines.

0O O O O

Remote operating instructions — basic fountain of sparks effect

1. Press the POWER button — the display will show FHH.

2. Press the HEAT ON/OFF button to start the heating process — the display will show the current
temperature of the device, and the heating process will be completed when the READY LED is contin-
uously lit.

3. Press one of the buttons HIGH1, HIGH2, HIGH3 to start the emission of sparks of the selected height
(small-large).

4. When the emission is completed, press the CLE button to start the automatic cleaning process of the
device, which will take about 30 seconds.

Remote operating instructions — special spark emission effects

1. Press the POWER button — the display will show FHH.

2. On each device you need to set the corresponding address code — exemplary address code: F34.
In the code F34: the number 3 indicates the sequence number of the generator in the series of devices,
and the number 4 $ the number of simultaneously used devices in the series. The first number is set
using the buttons next to the device display, and the second number is set using the +NO.- button
on the remote.

3. Press the HEAT ON/OFF button to start the heating process — the display will show the current
temperature of the device, and the heating process will be complete when the READY LED is contin-
uously lit.

4. Activate the selected special spark emission effect with one of the L-R A, LR-M A, M-LR A, L-R B,
LR-M B, M-LR B buttons.

5. When the emission is completed, press the CLE button to start the automatic cleaning process of the
device, which will take about 30 seconds.
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Example of address code setting — if eight machines are to operate with special emission effects, then
their address codes must have values (from the first to the eighth machine): F18, F28, F38, F48, F58,
F68, F78, F88.

¢ via DMX protocol — the device is properly connected via DMX if the DMX indicator is flashing;
the DMX address of the device can be set manually using the buttons:
o A —increasing the DMX address visible on the display;
o V¥ —decreasing the DMX address visible on the display.

DMX structure
Channel Function DMX values Display value
Heating off 0-10 Address code
CH1 Emission stop (E-STOP) 11-220 E57
Cleaning of consumable material 221-239 CLE
Heating on 240-255 0-500
No function 0-15 OFF
Emission height 1 16-39 F1
Emission height 2 40-63 F2
Emission height 3 64-87 F3
Emission height 4 88-111 F4
CH2 Emission height 5 112-135 F5
Emission height 6 136-159 F6
Emission height 7 160-183 F7
Emission height 8 184-207 F8
Emission height 9 208-231 F9
Emission height 10 232-255 F10

6. LED indicators on the device:
e READY -t lights up when the heater reaches operating temperature and indicates that the de-
vice is ready for operation;
e DMX - it flashes when the device detects a DMX signal;
e FAULT — it lights up when there is an error in the operation of the device;
e HEAT - it lights up when a heating process is in progress.

7. After use, turn off the device with the power switch, setting it to the OFF position, and then disconnect
the power cable from the power source. After that, empty the tank of the remaining consumable mate-
rial.
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Technical specification

Voltage: AC 110-240V, 50-60 Hz

Power consumption: 400W, 1.8A

Fuse: F6A/250V

Emission height: 1 - 5m

Operating temperature: from -10°C to +50°C

Control: wireless remote + DMX

DMX channels: 2

Dimensions: 23 x 19.5 x 30 cm

Weight: 9.5 kg

Consumable material: titanium alloy granules (not included)
Consumption of granules: about 15 - 20 minutes of continuous emission

Do not make any repairs yourself. This will void the warranty. Also, do not interfere with the design
of the device. The warranty does not cover damage caused by improper use. The manufacturer
assumes no liability for use with neglect of precautions and warnings included in this user manual.
This applies to all types of damage.

Information about used electrical and electronic equipment
WARNING! THE DEVICE MUST NOT BE DISPOSED OF WITH HOUSEHOLD WASTE.

This symbol indicates that this product must not be disposed of with household waste, according
to the EU and your national law. In order to prevent potential damage to the environment
or health, the used product must be recycled. In accordance with current legislation, unusable
electrical and electronic devices must be collected separately at the designated facilities for recycling,
acting on the basis of applicable environmental standards.

The main goal of European and national law regulations is to reduce the amount of waste produced
from used electrical and electronic equipment, to ensure an appropriate level of collection, recovery
and recycling of used equipment, and to increase public awareness of its harmfulness to the environ-
ment, at each stage of use of electrical and electronic equipment. Therefore, it should be pointed out
that households play a key role in contributing to reuse and recovery, including recycling of used equip-
ment. The user of electrical and electronic equipment — intended for households — is obliged to return
it to authorized collector after its use. However, it should be remembered that products classified
as electrical or electronic equipment should be disposed of at authorized collection points.
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